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(EO) O EU, O OUTRO E O NOS
(CG) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
(TS) TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
(EF) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
(ET) ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

DATA OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO POSSIBILIDADES
16/11 (CG), (TS), (EF) e (ET): Coordenagao motora fina: Desenho livre
- Desenvolver a coordenacdo motora fina, estimular a atencdo e
imaginagao.
17/11 (EF): Histéria: O Ledo e o Rato
- Relatar, com base na memadria ou em ilustracao, fatos ou
fragmentos de histdria considerando a sequéncia dos
acontecimentos principais.
18/11 (TS) E (EF): Retomada das letras: A, E, I, O e U.
- Reconhecer e identificar as letras A E | O e U em diversas palavras
e desenvolver a coordenagao motora fina.
19/11 (EF): Data comemorativa: Dia da Bandeira
- Identificar a bandeira como simbolo que representa o Brasil entre
outros e desenvolver a coordenagdo motora fina.
20/11 (EO) e (CG): Brincadeira de faz-de-conta: Transito

- Imitar gestos e expressdes do adulto em brincadeiras da cultura
da infancia, realizando, a sua maneira, os movimentos e os gestos
solicitados.
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Prancheta de Invengdo — Pag. 55. | N&o utilizaremos o livro. N3&o utilizaremos o livro. N3o utilizaremos o livro. Prancheta de Invengio -
- Visualizar a paginas 55 e | -Acessar noYouTube a Fdbula | - Fazer uma plaquinha com a | - Acessar no YouTube o video | Pag. 56
questionar a crianca sobre a | “O Ledo e o Rato” / Fabula - escrita das letras “A, E, 1, 0 e U” e | MUSICA DIA DA BANDEIRA — | - Visualizar o novo cenério, e
imagem. Que cenario é esse? O | Desenho animado infantil com | mostrar para a crianga. Fazer os | Aula Online Educagdo Infantil | fazer o mesmo

que podemos acrescentar nesse
cenario? Em seguida, incentivar a
crianca  a desenhar alguns
elementos para enriquecer o
cenario do castelo.

Ofereca giz de cera ou canetinhas
hidrograficas, podendo ser o
escriba (aquele que escreve o que
a crianca desenha), assim
saberemos o significado de cada

Os Amiguinhos.

Questionar sobre quais
personagens aparecem na
histéria e qual a parte que mais
gostou. Deixar que verbalize
conforme sua percepg¢ao visual.
- Apds esse momento, realizar
a atividade.

seguintes questionamentos: Vocé
lembra dessas letras? Sabe
alguma coisa que comece com
alguma dessas letras? Deixar que
a crianga responda sem
interferéncia.

- Em seguida, explorar algumas
imagens ou objetos que iniciam
com essas letras. Imagens em
anexo.

e Fundamental, Prof. Karlana

Portugal.
- Apds a exibicdo do video,
questionar sobre o que

aparece nas imagens. Como:
Vocé conhece essa bandeira?
E de qual pais? Deixar que a
crianga responda sem
interferéncia. Em  seguida,
explicar e reforgar as cores da

procedimento da atividade
do dia anterior.

Em seguida, providenciar um
local amplo da casa para a
realizacdo da atividade.
Dispor de alguns materiais,
como: carrinhos, motos,
bonecos e etc que possam
compor este cenario (Pista
de transito).

desenho. Apds esse momento, acessar o | nossa bandeira. Incentivar a brincar
Boa diversao! Obs.: Atividade segue em | YouTube: Aprendendo as simulando uma pista de
anexo. VOGAIS /AEIOU/Aprender ¢é | Obs.: Atividade segue em | transito.
Magico Freely. anexo. Boa diversao!
Obs.: Atividade segue em anexo.
SUPORTE: SUPORTE: SUPORTE: SUPORTE: SUPORTE:
- Giz de cera e canetinhas. - Atividade xerocopiada - Atividade xerocopiada - Atividade xerocopiada - Brinquedos.

AVALIAGAO: Coordenagdo motora fina, atengdo, concentragio e imaginacdo




